
このだびは，「エ U ュシオン J をお買い上げいだ 
だきまして，誠にありがとうございましだ。 

ゲームを始める前にこの取扱説明書をよ<お読 
みいだだき，正しい使用法でお遊び<ださい。 


--使用上の注窻- 

•カ セツトを交換する時は，必す電源を切ってから 
抜き差しを行って<ださい。 

•本 カセツトは2メガロムの精密機器ですので，極 
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端な温度変化での使用や保管は避けて < ださい。ま 
た，強いショックを与えだり，分解は絶対にしない 
で < ださい。 


•端子 部を手で触れだり，水でぬらさないで < ださい。 

CONTENTS 


コマンド「あける」 . 23 

コマンド「まほろ」 . 24 

コマンド「よむ _ i 「 のむ j 「 はなす」 . 26 

r 武器 • 防具の紹介 . 28 

道具の紹介 . 30 

宿屋の紹介 . 34 

地形の紹介 . 37 

' キャラクター紹介 . 38 

冒険のはじまり . 44 

旅のヒント . 46 


3 













エリュシオンの世界 
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王宮の入口 
試練の迷宮 

ライラの宿 
聖剣のほこら 









神秘の岩場へ 



ホークの宿 

▽ U ンの宿 

コーヤの洞窟 

( K 者の塞へ） 

轚なる台地へ 
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ヴイスカム M で遠い昔，この世界の生きるちのは • 
すべて幸福で平和な日々を送つていだ。そんな平和 
な世界に，ある日魔の手がしのびよつだ。暗黒の世 
界から魔王に操られる怪物どもが，思^ままに暴力 
の限りをつ<しはじめだのだ。この世界を守る精霊 
だちも必死に抵抗しだが，魔王の敵ではなかつだ。 
そのよろな状況の時，人々の希望を一身に集めだ 


勇者が現れだ。その名はエ 1 J ュシオン。彼は5つの 
種族を統合し，反撃を開始しだ。そして，長い戦い 
の末，勇者ェ U ュシオンの勇気，知恵と，いつのま 


にか彼の手にあつだ聖剣の力によつて，魔王の力を 
石の中に封じ込めることに成功しだ。 
g あれから数百年，ようや<この世界が朱 

光をとりちどした今，各地で相次いで原因 
cy 不明の失踪事件が起つだ。まさかとは思う 
が，魔王が深い眠りか0>目を覚まそうとしているの 


ではないだろうか…。 


ヴィスカム暦583年10月，現在の王エ 1 J ュシオン 
5世は，各地に調査隊を派逋した。しかし各地で行 
方不明になる人々は増える一方で，それどころか送 
り出しだ調査隊の消息ちいつこうにつかめなかつだ。 


仇警） 

► ”まさか”が現実のものとなつてきだよ^だ。 

事態を重<みだエリュシオン5世は，考えに考え 
だ末，ある対策を講じた。 

( 「魔王の力を封じ込めるのは，未熟な者ではでき 

ぬ。わしの先祖，初代エ 1 J ュシオン王のよろな 
真の勇者でなければな。王宮の地下にある試練 
場で戦士だちの技量を試し，その合格者にこの 
国の命運を it そろ。」 



その試練場でのはじめての合格者は，オクサ 1 J ス 
族の老戦士やーデルマールであつだ。早速王は彼を 
送^)出しだが，彼からはいつころに連絡がなかつだ。 
業を煮やしだ王は新だに戦士を募つだ……。 
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•フ アミ IJ ーコンピュータにカセットをセットし， • 
スイッチを入れると，メッセージが表示されます。 
ここで, ©ボタンを押すと，スタート • コンティニ 
ュー画面にかわります。 

•セレ クトボタンで►を上下させ，ゲームをはじめ 
からする ( START ) か，あるいはまえの続きからす 
る ( CONTINUE ) かを選んでください。 

♦START: ►を START に合わせ，スタート 
ポタンを押すと，画面は名 
前を入力するモード（写真 
①）にかわ 1 0ます。ここで 
は+ポタンで►を動かして 
文字を選び， ® ポタンでそ 
の文字を入力して < ださい。 
登録できる名前は4文字までです。文字を訂正する. 一 
時は，⑬ポタンを押せば，1文字すつ取り消せます。 
入力しおわつだスタートポタンを押して < ださい。 
種族選択画面（写真②）にきりかわります。 

• 「エ U ュシオン」には 4 人の主人公がいます 。4 1 
人はそれぞれ能力が全く違います （ P .14 参照）ので 
選んだ種族によつて攻略法も異なってきます。まだ， 
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腿狐職 


男種族（ミノス，ヴイスカ 
ム）を選んだ時と，女種族 
(アイレツクス，デイオネ 
ーア）を選んだ時とでは， 

背景や登場する敵キャラ， 

味方キャラちかわつてきま 
す。最初に選んだキャラがゲームエンドまでのキャ 
ラになるので，慎重に選んで < ださい。種族を+ポ 
タンで選び®ボタンを押すと，いよいよ冒険のはじ 



ま 1 0です。 

•CONTI NUE : ►を CONT 丨 NUE に合わ 
せ，スタートボタンを押すと，画面が写真③のよう 
にかわり，ミラクルワード 
を入力するモードにな 1 0ま 
す。ここでは前回ゲームを 
やめだ時に書き写しだミラ 
クルワードを入力して<だ 
さい。正し<入力しおわつ 
だら►を「おわ 1 Oj に合わせて®ボタンを押すと， 
タイトル画面が出て，ゲーム再開です。 

•ゲームをやめるとき： ゲームをやめだいときは， 


と，画面が写真③のよ〇 
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この世界に何か所かある宿屋に行き，宿屋の主人の • 
教えて<れるミラクルワードを紙に書き^つして< 
ださい。（だだし，試練の迷宮の中で勇者の指輪を 
さがしだして，王様のところへ持って行ったあとで 
ないと，宿屋は開店しません。） 

そして，つぎにゲームの続きをやりだいときは， 
CONTINUE モードにして，そのワードを入力 
すれば,前と同じ状態(経験値 = EX = はそのレベルで 
の初期値)でゲームを続けることができます。 

まだ，ゲームをやめる時以外でも，宿屋に行って 
ミラクルワードを聞いておけば，死んだ時に，いち 
ばん最後にそれを聞いたところから，冒険をやり直 
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( i ) ボタン 
©ボタン 


+ボタン 


( START ) ボタン 
( SELECT ) ボタン 


+ボタン^ -— ■ .■■■ - 關 : 

画面中央にいる主人公を上下左右に移動させます。 
また，コマンド表示窓やサフ画面にある►を上下左 
右に移動させることができます。 

汲)ポ々 ソ . - 

+ボタンで敵がいる方向へ主人公を向けて，@ボ 
タンを押すと，敵を攻擊できます。飛び道具以外の 
武器で攻擊するときは，敵に接触させて®ボタンを 
押さないとダメージを与えられません。 

まだ，コマンドを決定するときも®ボタンです。 

⑮ポタン5 ■■= 

このボタンを押すと，コフンド表示怒が表示され 
ます。サフ画面が出ているときに⑬ボタンを押すと 
通常画面に戻ります。 
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•この ゲームには主人公が 4 人います。その〇ちの # 
ひと 1 0がゲームエンドまでのフイキヤラになります。 
この4人はそれぞれ能力が違ろので，選んだキヤラ 
によって攻略法やエンデインヴも異なります。 



ミノス族（男) 


草原に住む狩脚民族で，戦^ことに 
生きがいをもっている種族です。強 
靱な体力を持っていますが，知性は 
低<魔法は不得意です。得意武器は 
メイス（棍棒)。「体力 j と「最大 
HPj が他種族よりも秀れているので，多少のダ 


メージは気にせすに、重く威力のある武器を持つ て,， 
敵を蹴ちらしながら進んでい<とよいでしよ^。 

I アイレックス族 （女） _ 

森の中に住む #耩。 力が弱く， 

重くて強い武播は持てませんが， 

魔法を操ることは得意中の得意です。 ヰ 
得意武器はスタッフ（木の杖)。 

「知性」と「最大 M P 」 が他種族よ 
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mmm 職 


りも秀れているので，さまざまな魔法を多用して, 
敵に立ち向かろとよいでしよろ。 



デイオネーア族（女) 


地下に住む民族です。体力，知性は 
並ですが，感覚が銳< とても器用な 
種族です。そのだめ，飛び道具であ 
るボウ（弓矢）を得意武器としてい 
ます。まだ，他種族よりも足が速い 
のも特律_す。接近戦はさけて，遠 < から弓矢で敵 
を攻擊しながら進んでい<とよいでしよう。 



ヴイスカム族（男） 


その昔，他の地からエ U ュシオン島 
へ来た移住民族。体力，知性とも均 
ています。初代帝王エ 1 J ュ 
シオン1世もこの種族だつただめ， 
人>7からの信望が厚<,ゲーム途中 


で登場する味方キャラを自在に操れます。得意武器 
は□ツド（金属の杖)。ユニコーンや精霊の助けを 


ろま<借りて戦ろとよいでしよう。 
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ゲーム面面の説明 


ヒツトボイント 

フジツク 
ボイント 

ダメージ 
ボイント 


•画面 左上の 「 Hj の表示は主人公のヒツトボイン 
卜， 「 Mj はフジツクボイント， 「 Dj はダメージ 
ボイントを表わしています。ダメージボイントは， 
相手に与えだものは白色の数字で表示され，相手か 
ら受けだダメージは黄色の数字で表示されます。 

•ヒ ツトボイントが〇になると主人公は死んでしま 
います。そして，最後にミラクルワードを聞いだと ， 
ころに戻されて再スタートします。死ぬ前にミラク 
ルワードを一度も聞いていなかつだときは，王様の 
前からゲーム再開です。 

•主人公が 何のアクションもおこさすに止まつてい ' 
るときは，敵キヤラも動きません。つまり，ポース 
がかかつてし〗る状態になります。 
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•⑬ ボタンを押してコマンド表示窓を出しだら，+ 
ボタンであなだのや 1 0だいコフンドを選び，©ボタ 
ンを押して実行です。（⑬ボタンでキャンセルでき 
ます。） 

•状態 表示窓は，宝箱などを「しらべる」のコマン 
ドで調査しだときか，あるいは何か起きだときに表 


I 示されます。 
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画画獅 

•主人公の 状態や身につけ • 
ている武器の強さなどが表 
示されます。「だいりょ<」 

〜「こうげきりょく」の各 , 
バラメータは，レペルが上 
がるにつれて，高<なって 
いきます。上がりかだは種族によって差があります。 
なまえ 11111 ゲームの最初に登録しだ名前が表示さ 
れます。 

しゅそく ||||_ 選択しだ種族名が表示されます。 

レベル 1IIIIEX (経験値)を増やすことによって， 
上がっていきます。レペルが上がる時は，状態表示 
窓に「レペルアツフ j と表示されます。 

EXIIIH 経験値です。敵を倒しだり，イベントを 
経験することによって，得ることができます。 . 

たいりょ <11111 主人公の力強さを表わしています。 
この数値の 2 倍まで武器やアイテムを装備でき， 4 
倍まで持つことができます。まだ，この数値は攻擊 
力にも影響します。 

きようさ IIIH 主人公の器用さ，すばしこさを表わ 
しています。この数値が高いと弓矢が自在に操るこ 
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とができ，速<歩<ことができます。 

みりよく __け_ 主人公のカリスマ性，人々を操る能 
力を表わしています。この数値が高いと，冒険のと 
ちゆうで仲間になって <れる:！ニコーン（トライコ 
ーン)や 精霊 だちが,よ 1 0長い時間出現していっしよ 
に戦って <れます。 

ちせい 11111 主人公の知性や判断力を表わしていま 
す。この数値が高<なるにつれて，魔法をおぼえて 
いさます。 

さいだい HPIIIII そのレペルでの 最大 HP です。 
種族によって，かなりの差があります。 

さいだい M P I III I そのレベルでの 最大 M P です。 
やはり種族によって，かなりの差があります。 
こうげきりよく HIM 主人公がその時身につけてい 
る武器の 攻撃力 （「だいりよ < j + 武播の強さ）を表 
わしています。 

しゆび! 3 よく I HI ■ 主人公がその時身につけている 
防具 （ 鎧と盾）の防御力を表わしています。 
ゴールド mil 持っているお金の額です。ちなみに, 
このゲームでのお金の単位は「エルグ」です。 
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糊燃腿漏 



•武器 やボーシヨン（薬） « 
などの道具を持つだり，身 
につけだりします。 

選んだ種族やレペルの状況 , 
に合わせて，効果的にアイ 
テム類を持ちましよう。 


みにつける HIH 実際に身につけて，装備している 


状態です。持つことのできるアイテムは数で最高18 
個，重量で主人公の「だいりよ<」の4倍までです。 
そして，身につける（装備できる）アイテムは，重 
量で主人公の「だいりよの2倍までです。まだ， 
武器，鎧，盾は，い<ら重量に余裕があつても，そ 
れぞれ一度に彳個すつしか装備できません。 


重さに余裕がな<て，そのアイテムを持てない場 
合は，「これいじようもてません」と表示されます。 « 
ポーシヨン類は，身につけると飲んだことになり， 






その時点でな < なります。 

はずす 11111 身につけていだ装備をはすす時に使い 
ます。 

すてる i 關 II 持っているアイテムを捨てます。装備 
しているアイテムは，いっだん装備をはすさないと 
捨てることができません。まだ，冒険上と<に大切 
な一部のアイテム類は捨てることができません。 

«操作のしかだ* 

ます，セレクトポタンで，►印を「みにつける J , 
「はすす J , 「すてる」のどれかに合わせます。つ 
ぎに，カーソルキーで設定しだいアイテムの位置へ 
::: 印をもっていって，®ボタンで決定します。装 
備しているアイテムには=印がつきます。 




•宝箱 や泉などの中には， 》 
トラッブのちのちありま 
す。宝箱を開けだり，泉 
の水を飲んだりする前に， < 
このコフンドでトラッフ 
かどうかを調べる必要が 
あります。調ぺだ結果は， 
画面左下の状態表示窓に 
「〇 Kj 「トラッフ J と表 
示されます。所定の位置 
以外の時は 「9999 J 
と表示されます。 

宝箱には，カギのかか 
つているものがあります。 
その時は，「□ック！ j と • 
表示されます。そのエ ij 
アの重要人物と話してか 
5でないとロックは解除 t 
されません。 
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•宝箱 やとびらを開ける 
時に使ぃ ます。 主人公を 
宝箱やとび£>にくゥつけ 胃 
て®ボタンを押します。 

宝箱 m_i 宝箱を開けると「アイテムをみつけだ！」 
といろ画面に変わります。もし，そのチイテムが必 
要だつだら「このアイテムをてにいれますか〒 j と 
聞かれた時，「はい j を選択します。ただし，重量才 
-I \一の時は装備しなおしを要求してきますので， 


そのコマンドに従つて < ださい。 

開けだ宝箱がトラップの時は，次のいすれかの現 
象が起こり，主施律がぬけだ巳 GM が流れます。 


びようき D- 定時間攻琴ができな < なる。 
どく ㊃一毋 歩 4^/uilp が1すつ減る。 
ばくはつ⑱ いつ鼻の H P が減る。, 
オールド⑱一 定時筒攻繫力が半分になる。 


とびら 11111 このコマンドだけでは，とびらは開き 


ません。カギを見つけて，身につけている必要があ 


ります。 
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_ 全部で 10 種類のまほろが i 

あります。力ーソルキーで 
まほろを選んでか £), @ボ 
タンを押すと，主人公はま t 
ほろをかけます。 


籲まほろをはやく覚えよろ！ 

最初から知つているまほ^は，どの種族も「スバ 


—ク」と「ヒール j のみです。「ちせい」のバ ラメー 
夕が上がるにつれて，まほうを覚えていきます。 
「ちせい」のバラメータは種族によつて上がりかだ 
に差があるので，まほろを覚える時期もことなつて 
きます。だとえば，アイレツクス族はレペル20です 


ベてのまほろを覚えますが， S ノス族はレベル34で 


やつとすべてのまほ骨を覚えます。 1 


•5 まく使いこなそ5! 

まほうのマジックコストは一定でな<,強いまほ 
〇ほど高<なります。敵すべてに効果のあるまほ^ , 
でも，1匹にしか効かない場合や，まほろの効かな 
い敵があります。「ちせい」の数値が上がると，同じ 
まほ〇でも強い効果を与えられるよ^になります。 
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まほ勹卜今达卷 



スパーク ★画面 中の敵すベてに対して，ダメ 
ージ （30 以上）を与える。 

ヒール ★主人公の H P を回復 (20 以上)させる。 
コンヒューズ ★一定 時間，敵すべてをげんわ 
くさせる。 

インスべクト ★画面 中の見えなし〗宝箱を発見 
することができる。 

スロー ★一定 時間，敵すベての動きを遅<さ 
せる。 

スリーブ ★一定 時間，敵すべてを眠 e > せる。 - 
ブリッツ ★画面 中の敵すべてに対して，ダメ 
—ジ （50 以上）を与える。 

テス ★画面 中の敵の一匹を殺す。 

ラストワン ★画面 中の敵すベての HP を丨に 
してしま〇。 

ロスト ★画面 中の敵すべてを殺してしまろ。 

〜入， 


Z5 









脚^^繼 



よむ 11111 発見しだ巻物を 


「よむ」画面 


読む時につかいます。 

巻物を見つけだら，「そ 
ろび」の画面で身につけて 
から，この □ フンドを選ん 
で®ボタンを押すと，巻物 


がスルスルと開いて，内容を読むことができます。 

だだし，一度に2巻以上の巻物を読むことはでき 
ません。その場合は，「そうび」の画面で巻物を装備 
しなおす必要があ 1 0ます。 

のむ 11111 ダンジョン内に 
ある泉の水を飲む時に使い 
ます。主人公を泉の中にき 
ちんと入れて下半身が水の 
中にか<れる位置に合わせ 
てから®ポタンを押します。 
泉には， HP 回復， MP 回復，レペルアツフの3 
種類があります。冒険を効果的に進めてい<には， 
泉をはや<見つけて HP や MP が0になる前にすば 
や < 飲むことが大切です。 

だだし，中には HP が減つてしまうトラツフの泉 


しなおす必要があ 1 0まで 


1 ■のむ」画面 
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もあるので，宝箱と同じように，調べてから飲むほ 
うが安全です。 

泉の水を飲む時は，1回飲んで回復するボイント 
が決まつているので，全面回復するには何回も®ポ 
タンを押す必要があります。 

はなす 11111 話しをしだい 
人に主人公を接触させて® 

ポタンを押すと，会話画面 
に変わつて，メッセージが 
表示されます。会話中に ▼ 

印が出だら， ® ボタンを押 
すと，メッセージの続きが表示されます。 

味方のキャラクターだけでな<,ちよつと変だな 
……と感じるキャラクターがいだ e >, 迷わすにこの 
コフンドで話しかけるとよいでしよ〇。 

まだ，キャラクターによつては，2回，3回と話 
しかけると，そのつど別の会話をして<れる場合も 
あります。しつこ<何回も話しかけて，情報をだ< 
さん教えてもらうのも，冒険を進めてい<上で大切 
なポイントです。 
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•より 強い敵と戦つて勝ちぬ < だめには，強力な武 I 
器と防具 （ 鎧と盾）が必要です。宝箱の中から見つ 
けるか，宿屋で買つて「そうび J コマンドで身につ 
けて < ださい。 


^ -武器-^ 


声 

メイス（楫棒） 

S ノス族専用の武器です。攻擊力は非常 
にありますが，重い武器です。7種類あ 
ります。 

/ 

スタッフ（木の杖） 

アイレツクス族専用の武器です。とつて 
も軽い武播ですが，攻撃力はあまりあり 
ません。7種類あります。 


#1 

ボウ（弓矢） 

デイオネーア族專用の飛び道具です。便 
利ですが，一定回数使ラと，飛ばな<な 
つてしまいます。7種類あ 1 0ます。 


ロッド（金屑の棒） 

ヴイスカム族專用の武器です。そろ重< 
もな<,攻擊力ちますますの武器で，7 
種類あります。 
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ソード（刻） 

どの種族でも使えますが，攻鼕力は低い 
武器です。とりあえすの武播としては有 
効です。やはり7種類あります。 

編 

ニードル（馳 

攻擊力はほとんどありませんが，ある特 
定の敵には絶大な威力を発揮します。 


K 剣スターブレイド 

どの種族でも使える最強の武器です。し 
かし，ある秘密が…。 


^ -防具 


W 

ょろぃ 

全部で20種類あります。 
重ね着することはでき 
ません。 

0 

たて 

全部で11種類あり，や 
はり一度に2つの盾を 
持つことはできません。 


そのび* 
のそ 1 •武 

契 m 

をれみ防 

い力“ 

よ"!？さ 
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•武器 • 防具の他にち，さまざまなアイテムが宝箱 
の中に隠されていだり，店で売られだりしています。 
どれも冒険に必要なものばかりですが，手に入れた 
だけでは効力は発揮しません。必す 「そうび J コマ 
ンドの「みにつける」で装備して<ださい。 


-ホー シヨン-^ 


i 

HP が回復するヒールボーシヨン ， MP 
が回復するマジックボーシヨン， HP と 
MP が全回復するジエットポーシヨンの 

3種類があ 1 0ます。 



W 

〇 

レベル5まで一気にアツフする勇者の指 
輪,主人公の歩 < スピードが速 < なるスピ 
—ド 1 J ング，歩いている間に HP が回復し 
てい < ヒール | J ンヴの3種類があります。 




1〜10の10巻があります。初代エ ij ュシ 
オン王が魔王を倒した時の模様が記され 
ています。これをみにつけて，「よむ」コ 


フンドを使^と内容がわかります。 
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-キー（縫)- 

レツドキー ， フル_キー ， シルバ ー キー， 
ピンクキーの4種類があります。どの鐽 
もそのエリアのみに有効なので，用がな 
<なっだら捨ててもかまいません。 

-キャッツアイ- 

ある地下迷宮では，これがないと真っ暗 
で周囲が見えない所があります。 


身€^-ローブ-、多 • 

これをみにつけていないと，落とし穴に 
落ちたときに致命的なダメージを受けて 
しまいます。 

さんかぃ 

-金瑰- 

インゴツトとジェムスドーンの2種類が 
あります。何の役にも立ちませんが，売 
れば結構いいお金になります。 

-アムレツト- 

魔法使いの魔力を半分にする力がありま 
す。ゲーム後半では有効なアイテムです。 

















































^- -つのぶえ— - 

A 角笛を吹< (「そろび J コマンドで「みに 

ノ! つける _() と，一定時間ユニコーンが現わ 

れて（女種族のときはトライコーン）一 
響 / 緒に戦ってくれます。 


^-水•玉-^ 



水晶玉をみにつけると，精霊が一定時間 
一緒に戦ってぐれます。出現する精霊は 
男女，エ IJ アによって異なります。 

(詳し<は D .39 を参照して<ださい〇) 


■フェアリー(妖精) • 



-オカリナ-^ 

^ これをある場所で吹< (「そ〇び」コマン 

/ ドで「みにつける」）と，水晶玉のある所 
^ まで，妖精が案内して<れます。 
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# 主人公のレベルが 15 以上のときに，フラ 
ックソルジャーを倒すと入手できます。 
これがないとフラックソルジャーフスタ 
_一の姿が見えません。 

-妖精の羽根- 

これをみにつけると，どんなエ ij アにい 
ても，王宮に戻つてこれる便利なアイテ 
ムです。 


-宝石-^ 

ーヴ，マグニ，ノルンの3 種類が あり 
ます。それぞれ「みに〇ける j と，タイ 
トル画面にはめこまれていきます。 


^-エンテイングアイテム- 

9 種族によつて異なります。それぞれどん 

なエンデイングが待ち〇けているのでし 
ょろ。 

















• 「エ IJ ュシオン J には全部で10鞋の宿屋がありま 
す。それぞれが次のような5つの役割をはだしてい 
ます。（但し，勇者の指輪をみつけて王様のところへ 


持ち帰つだあとでないと，宿屋は開店しません。） 

■ギャンブル 



勝負は時の運 


❶ ます+ポタンの上下を押 
してかけ金を決め （ 彳〜棚), 
® ボタンを押します。 

❷ 右の力ードが左のカード 
よ 1 0高いか低いか，同じか 
を+ボタンの上下で選択し 


てから， ® ボタンを押します。 （ A がいちばん高い数 
字で，以下 K , Q , J , 10, 9…2という順番です。） 


❸ 右のカードが回転しだしだらタイミングをみはか 


らつて®ボタンを押して < ださい。 

〇 勝つと，かけ金 x かけ率のお金がもうかります。 
払い戻さないで連続して行なろと，かけ率が倍にな 
り，より多<のお金をもうけることができますが， 
それをやつて負けると，それまで稼いだ分がすべて 


パーになつてしまいます。ギヤンフルはあ<までも 
気晴らしです。ほどほどに……。 
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■アイテムをか 5 


店によつて売つているもの 
が違います。+ボタンで買 
いだいものを選んで®ボタ 
ンを押します。見て買いだ 
いものがない場合は，⑬ポ 
タンでキャンセルできます。 



重量オーバーや，個数オーバーで買っても持てない 


とき，お金が足りないときは，上の写真のよろにメ 
ツセージがでます。よ<考えて，本当に必要なもの 
だけ，買ろよ^にしましよう。 

■アイテムをろる 
冒険の途中，必要がな<な 
つだアイテムを買い値の半 
分の値段で売ることができ 
ます。だだし，その時に身 
につけているちの（二印の 
ついているちの）や，重要 
なアイテムは売ることができません。あとでお金が 
な<なつて困ることのないよろ，ろま<利用して< 
ださい。 
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■とまる! 


宿屋に会まると HP や MP 
が回復するだけではな<, 
そのときに，雷におかされ 
ていだり病気にかかつてい 
だ 1 0してち，通常の状態に 
もどすことができます。 
まだ，宿屋の主人から，冒険のヒントを聞<ことも 
できるのです。宿泊料金は宿屋によって違いますが， 
だいしだ額ではないので，こまめに泊まるとよいで 
しょう。 

■ヮードをきく I 

ミラクルワードを教え 
てもらえます。お金は 
全 < かか 1 0ませんので， 

宿屋に入っだら，必す 
これを聞いてお<癖を 
つけましよろ。もちろ 
ん，ゲームを途中でや 
めるときはメモするこ 
とを忘れすに！ 
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•男女に よつて地形のデザインが違いますが，役割 
は共通です。主な地形をご紹介しましよ^。 


圆 

イ:：へソ:， 

’ . .•.•ハ 

へ、 卜：：.、: 

r ' • 

~ -VJ - - - — 

V 磚蓽赝 •砂地 

1 普通に歩<ことができます。1 


【，木 •花•岩 * 

1 この上は歩くこと， 

^ができません。 t 

■ 

，◄どろくつ 

上にい < と中‘ 
，に入れます。 

齡 

Tnpgfif 

( ◄宿屋 

全部で 10 軒あ’ 
，ります 0 , 

し —■ JV - - > 

幾 

，◄ワープソーン 

，上にのると， •， 

i— ■■— 1 

圍 

^ V V | 

潼播 段 

1 他の階に行け1 
，ます 0 ぃ 

_ 

d 泉 

中に入ると飲む 
»ことがでさます。< 

_ 

卜*! ) 

鍵がないと開 f 
，け e> れません イ 

團 

m 

• ◄« 子 J 

> 左が上の階に，右々下の階に' \ 
行<梯子です。梯子にのって j 
こ® ポタンを押して<ださい 〇 飞 
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籲 「エ IJ ュシオン」には，敵•味方あわせて100種類 , 
以上のキヤラクターが登場します。ここではと<に 
特徴のあるい<つかをご紹介しましよろ。 


^-味方キャラ-^ 



ユニコーンの生態を研究す宝石を隱すために各地を転々と 
るため，まよいの森の洞窟していたが，神秘の岩場の悪徳 
に住んでいる。 商人につか^^てしまつた。 



この国で最も頭のいい人物。霧の国の巫女。魔王によつ 
今は占い師として生活してて，魔王の迷宮のある部屋 
いる。 に閉じ込められている。 
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伝説の谷に住む，人間に友好的な 
動物。男種族のときは:!ニコーン, 
女種族のときはトライコーンが登 
場する。その長と話しをすると， 
角笛がもらえ，それを身につける 
と一定時間主人公と一緒に戦って 
<れる。（出現時間及び次に出現す 
るまでの時間は，主人公の「みり 
よ<」に比例する。出現場所はま 
よいの森,伝説の谷,神秘の岩場。） 

mmm 


水晶玉を身につけると，一定時間主人公と一緒に戦 


つて<れる。男種族のときはアースとファイアー， 


女種族のときはウォーターとウインドが出現する。 
出現場所はアース • ウォーターが賢者の島以降魔王 
の島まで，ファイアー • ウインドは魔宮のみ。4者 
それぞれ攻擊方法が違^。 
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試練の迷宮とまよいの森の 
洞窟で出現する。中には主 
人公が近寄るまで動かない 
ものちいる。 


試練の迷宮，まよいの森の 
洞窟，魔宮で登場する。あ 
る武器でないとこいつを倒 
すことはできない。 



^ -敵キャラ- 


嫌 


▽ 





主人公が接近すると 
マソマトに変身する 
怪物。まよいの森， 
聖なる台地，魔王の 
迷宮で出現する。 


主人公たちの前半最大のライパル。必 
す単独で出現し，主人公と同等以上の 
力を持つている。しかち，主人公ガレ 
ペルアツフすると，それに合わせてレ 
ペルアツフするといろ難敵。 


スケルトン 
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mmm 職） 


* 敵キャラの半分以上は，男種族の時にしか出現し 
ない敵と，女種族の時にしか出現しない敵に分かれ 
ています。以下はそのような敵キヤラです。 


4男種族の時 

晷女 種族の時 



m 

エ | j ユシズン島 
で登場する。中 
には*を持つた 
ちのちいるので 
要注意0 

アジヤラカモクレンナンジヤモンジヤ 


瓣 

- WK 3 BT -^ 

■ 

まよいの森にい 
る，移動しない 
敵。敵だが，こ 
の地域の道しる 
べにちなつてい 
る。 

ベジタ□ン 八ナ八ナ 

41 

〇 C ) n 

神秘の岩場では 
比較的弱い敵。 

八ーゲンダックチヤイニーズスティック 
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男種族の時 


毒女種族の時 



魔法使いジッド 騮法使いファラ 


空中を浮遊しな 
がら，群れをな 
して主人公を襲 
〇強敵。神秘の 
岩場で登場する。 


聖なる台地にい 
る，かな 1 OCQ 強 
敵。彼らの長は， 
巻物を隱し持つ 
ているので，ち 
しそれらしいモ 
ンスターがいだ 
ら，話しかけて 
みるといい。 


唯一のテレポー 
卜型のキヤラ。 

5種類ほどいて， 
それぞれスバー 
クやス | J ーフな 
ど様々な魔法を 
使って攻擊して 
<る。賢者の島 
などで出現する。 
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男種族の時 


善女種族の時 


尊 


1魔宮3階にすむ。 

^ ダメージを受け 
ると，ヒールの 
魔法で体力を回 
復する器用な妖 
怪〇 

デビルソン マジョリン 

象 

寧 

# 

コーやの洞窟で 
出現する， 戦闘 
力の強い 敵。 ま 
た，このキャラ 
は，カラー チェ 
ンジでフラック 
ソルジャーフス 
ターと してち登 
場する。 

イーグルソルジャー 

ソルジェニー 



ドクター J ドクター B 


大魔王べールに 
次ぐ強力な敵。 
こいつを倒して 
も，あとに残さ 
れだ权をすぐ消 
さないと，復活 
する。 ® ボタン 
連射の連続攻鼕 
が必要となる。 
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•ゲームを スタートさせ，名前の入力と種族の選択 
が終ると，いよいよ冒険のはじまりです。 

物語は，が王の城の前にいるところからは 
じまり，^王宮の中!；；参って，王と王妃， 
i 女様的を教えて 

•話を 聞 ii 宮の琴導 _練の 

迷宮の門が開ぎ 家す。あ%ガ 1 真め番者 であるかど 
ろかが，ここで試され 孝す。胃に必要 最低限の武 
器，防具が入っている 宝箱があつま# ので，必すそ 
れら、び j コマ:みに つけ: てから,試練 

の㉝てくだ 鱗 場 

♦試練 # 宮は，地下4 階!*てのダンジョンです。 
敵は弱い奴ばかりですが,.あな 旁^だ 力不足のは 
すです。臀み麵截で hp を 

回復しなが'す。ここでは 
最低限勇者 指胃さ；?^ Pmi ぼいいのですが，そ 
のほかにも，ベさんの宝箱がころがっています。 
中にはトラップの宝箱もありますので，必す「しら 
ぺる J のコフンドでチェックしてから開けるといい 
でしよう。 
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■ 狐職 : p 

•勇者の 指輪をみつけだら，「そろび J コフンドで 
みにつけて<ださい。あなだがそのときレべ)レ2で 
もレペル3でち，一気にレペル5に成長するはすで 
す。これを見つけだら，あとは王宮に戻るだけです。 
(巻物は必す持ち帰る必要はありませんが，持ち帰 
ればそれに応じてお金をもらえます。） 

•王宮に 戻つだ0>，再び王様だちと話して<ださい。 
ここではじめてタイトルが画面に現われ，地上のテ 
ーマ音楽も変わります。これまでは，ほんの腕だめ 
し。これからが冒険の本編のはじまりです I 
•王宮を 出だら，ますエ U ュシオン島のすみすみま 
で探索する必要があります。しかし，その前に宿屋 
も開店していますので，そこで買い物やギヤンフル， 
宿泊などをしてちいいでしよ^。エ U ュシオン島に 
は宝箱があちこちに隠されています。 3つめの巻物 
も，その中のどこかにありますよ。 

•ある 程度力がついたら（レベル10ぐらい)，次の 
エリアに向かいましよ^。さあ，あなだの行<手に 
は，どんなトリックが待ち〇けているのでしようか。 
その謎を解いて魔王を倒し，この世界を救えること 
のできるのは，あなだだけなのです！ 
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• 「エ I 」ュシオン J はさまざまな謎を解きながら， 
主人公を成長させてい <， R P G です。謎を解< 
には情報が必要です。人々の話に耳をかだむけだり， 
宿屋に泊まつて主人のメッセージを聞きましよ〇。 
そうすれば，次に何をするか，わかつて<るはすで 
す0 

•他の RPG と大き<違〇のは，重要な人物と話を 
しだり，ある行動をとることによつて，主人公がレ 
ペルアッフできることです。敵を倒してもあまり経 
験値は得られません。むちやな戦いは禁物です。 
•とい つても，絶対倒さなければならない敵ちいま 
す。フラックソルジャーは，そういつだ敵のひとつ 
です。ゲーム前半は，こいつを倒すことに的を絞る 
ことをおすすめします。強敵ですが，こいつを倒す 
と，他の敵の何倍もの経験値が手に入ります。 
•ど^しても 敵と戦いだいのなら，なるベ<1対1 
で戦〇こと。敵に囲まれると不利です。中には，雷 
や病気などをもつだ敵もいますか5ね。 

•ダン ジョンにはさまざまなトリックが仕掛けられ 
ています。特に老人の洞窟と生命の洞窟は，ワーフ 
ゾーンがだ<さんあり，頭を悩ますかもしれません。 
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mmm 職 


まわりの状況をよ < 見て，ワーフゾーンにのって< 
ださい。一見同じ階に見えて 5 ^実は： 


籲 お金の 無^!/ ヽをして はし# 宿屋では， 
本当 一 必_#_けを 買う^^ よう。宝箱 
か&知るべく売っ 
力^^^ ヤンフ? どにね。 
半€1って ^ <i とになりますふ 
場す る味方キャ 恭ュ ニコ -ンゃ 精霊 だ 
I ち^!^讀*してく強大 
な攻撃^ 衷^^ 現時間はい 
ます。本当. q 助けが必要な時にだけ 呼び出^^ M こ。 
•ゲー^!^? 味 r ^U —フ j Q 麻 法を 使¥敵が い 
ます。 いたり娜 とが 
できなくなります。 紳 できる 
のはジ エツ トボ”シ ヨン^ d こ^^す。 

•どの 主^が^^^^ ぞれゲーム 
シナリオ， 戦游 だ， i :^:^ が違ってきます。 

「主人公の紹介 j の項を参考に 1 あなだが選ん 


だ種族の攻略法を，あなた自身で見つけて<ださい。 
真の勇者に朱光あれ！ 
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T 

東京翥箱 

東京都文京区本駒込 6-14-9 


ゲームのヒントにつきましては，お答えで杏ませんのでご了承下さい。 

つ3•安 1 _J_ ^ Z ) t ± ar -3 - は任天堂の商標です。 


